
Lehre vernetzen – Curricula und Didaktik in der 
Friedens- und Konfliktforschung 
Leipzig, 17. – 19. September 2010 
 
 

Tagungsprogramm   
 

Freitag, 17.09.2010 

bis 12 Uhr    Anreise der Mitglieder des AK Curriculum der AFK 

12.30 Uhr   Jahrestreffen des AK Curriculum der AFK 

Austausch und Diskussion über friedenswissenschaftliche 
Studiengänge – Stand, Probleme und Perspektiven (z.B. 
Internationalisierung) 
 

bis 15.30 Uhr   Anreise der restlichen Teilnehmer 

16.00 Uhr   Begrüßung & der AK Curriculum stellt sich vor 

Bericht: Follow-Up zum Treffen des AK Curriculum in 
Augsburg 2009 

Arbeitsgruppen zur Fortentwicklung von AK-Initiativen zur 
Vernetzung und zu didaktischen Angeboten; mögliche Themen:  

- Internetplattform und Materialbörse 

- Tagung zu Methoden in der Friedens- und Konfliktforschung 

- Winter School für Studierende der Friedens- & Konflikt-
forschung 

- Einführungsveranstaltungen in der Friedens- & Konflikt-
forschung 

- Didaktik-Workshops 

 
18.15 Uhr    Pause 

19.00 Uhr    gemeinsames Abendessen 

 

Samstag, 18.09.2010 

 

8.00 Uhr    Frühstück 

9.00 Uhr    Fortsetzung der Arbeit in den Arbeitsgruppen 

11.00 Uhr   Posterpräsentation  

    Ergebnisse der Arbeitsgruppen 

 

12.30 Uhr   Mittagessen  

 



14.00 Uhr   Training: Planspiele in der FKF  

Trainer Simon Raiser, Planpolitik Berlin 
 Planspiel entdecken am Beispiel einer Simulation 
 Auswertung der Simulation 
 Didaktische Grundlagen:  
 Was ist ein Planspiel? 
 Welche Lernziele können durch ein Planspiel erreicht   

 werden? Welchen Sinn machen Planspiele in der FKF? 
 
16.00 Uhr    Kaffeepause  

16.30 Uhr   Einführung in die Planspielentwicklung:  

 Wie konzipiert und organisiert man ein Planspiel? 
 Was ist bei der Durchführung zu beachten? 

       

17.30 Uhr Entwicklung von Planspielkonzepten in Kleingruppen  

19.00 Uhr   Stadtführung 

 
 

Sonntag, 19.09.2010 

 

8.00 Uhr    Frühstück 

9.00 Uhr   Fortsetzung: Entwicklung von Planspielkonzepten 

 
10.45 Uhr   Vorstellung/Diskussion der Planspielkonzepte   
    evt. Probelauf eines Konzeptes; Auswertung  

12.30 Uhr              Mittagessen 

13.30 Uhr   Abschlussrunde 

14.30 Uhr    Abreise 

 


